VERJETNOST

.
<=
S




Poisci si naslednje potrebscine

igralno kocko (tako, ki je v igri Clovek ne jezi se)
kovanec (vrednost ni pomembna),

iz kart za remi ali tarok vzemi srcevega, karinega in
krizevega kralja,

iz igre Clovek ne jezi se vzemi tri figure; modro, rde¢o
in zeleno,

V ZVEZEK ZAPISES SAMO TISTO, KAR JE ZAPISANO Z
MODRO PISAVO.



Poskus in dogodek

IZVEDI POSKUS

IZBEREMO DOGODEK

1ZID

ALl SE JE DOGODEK ZGODIL?
(odgovori ustno z DA/NE)

En met kocke

Pade 6 pik.

En met kovanca

Pade Stevilka.

Izbira igralne karte

lzvleCen je pikov kralj

|z vrecke
izvleCemo eno
figuro.

Figura je rumene
barve.

Dvakrat vrzi kocko

Vsota pik je manjsa od
15

|z vrecke izvleci
figuro.

Figura je modra, rdeca
ali zelena.




 POSKUS je dejanje, ki ga opravimo
nacrtno (npr. met kocke).

* DOGODEK je pojav, ki se pri poskusu
lahko zgodi ali ne (npr. pade Sestica).




1. Vrste dogodkov
razmisli o vrstah dogodkov v tabeli

POSKUS DOGODEK Vrsta dogodka
met kocke Pade 6 pik. slu¢ajen dogodek
met kovanca Pade Stevilka. slucajen dogodek

Izbira igralne karte | lzvlecen je pikov kralj. | nemogoc dogodek

|z vrecke Figura je rumene

o _ nemogoc dogodek
izvleCemo figuro. | barve.

Vsota pik je manjsa od
15.

Met dveh kock gotov dogodek

|z vrecke Figura je modra, rdeca

o _ . ’
izvleCemo figuro. | ali zelena. gotov dogode




« NEMOGOC DOGODEK je dogodek, ki se ne
zgodi pri nobeni ponovitvi poskusa.

e GOTOV DOGODEK je dogodek, ki se zgodi pri
vsaki ponovitvi poskusa.

» SLUCAJNI DOGODEK je dogodek, ki se pri
nekaterih ponovitvah poskusa zgodi, pri
drugih ne.
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2. verjetnost dogodkov

e Verjetnost nemogocega dogodka je O.
* \Verjetnost gotovega dogodka je 1.

e Verjetnost slucajnega dogodka je med O in 1.




3. Racunanje verjetnosti

Primer:

POSKUS: Met kocke.

1. Dogodek A: Padeta 2 piki.

dolocimo: m = stevilo ugodnih dogodkov
n = stevilo moznih dogodkov

m =1 (ker je na kocki le ena ploskev z dvema pikama)
n=6 (kerima kocka 6 ploskev)



Verjetnost dogodka A oznacimo z P(A) in
izracunamo:

P(A) =

P(A) =

ol 3|3

Verjetnost, da padeta dve piki je %.

(ali priblizno 0,17 ali 17%
p , )



VERJETNOST dogodka je enaka delezu
ugodnih moznosti.

P(A) = —




2. Dogodek B: Pade vec kot 1 pika.
doloCimo: m = stevilo ugodnih dogodkov
n = stevilo moznih dogodkov
m =5 (lahko padeta 2, 3, 4, 5 ali 6 pik —to je 5 ugodnih

dogodkov)
n=6 (kerima kocka 6 ploskev)

verjetnost P(B) = % = 2

Verjetnost, da pade vec kot 1 pika je %.

(ali priblizno 0,83 ali 83%)
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